SALT PROGRAMI CEVRIYAZI UZLASILARI VE
KURALLARI KILAVUZU
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Dil 6rnegi analizi uzun yillardir ¢cocuklarda ifade edici dil performansinin gegerli bir
gostergesi olarak kabul edilmektedir. Dil 6rnegi almaya iliskin standardize islemlerin,
gecerli 6l¢me kategorilerinin, normal gelisim verisinin ve ilgili yorumlama stratejilerinin
eksikligi gibi etmenler kullanimini sinirlandirmaktadir. Cesitli arastirma projeleri
sonucunda dil 6rnegi alma islemleri ile ilgili genel ilkeler, dil 6rnegi normlar1 ve ifade edici
dil sorunlarini belirlemede kullanilabilecek yorumlama stratejileri gelistirilmistir. Bu
veri, 0zel egitim programlarinda miidahale stratejilerinin belirlenmesinde de yardimci
olmaktadir.

SALT (Systematic Analysis of Language Transcripts) Wisconsin Universitesi Dil Analizi
Laboratuarr’'nda yiiriitillen arastirmalar sonucunda gelistirilmistir. Cevriyazi surecine
yardimci olmasi amaciyla gelistirilen bu program soézctik, bi¢imbirim, s6zce ve soylem
diizeyinde standart analizler yapmaktadir. Bu yazilim yoluyla bir ¢ocugun ¢evriyazisi
yasitlariyla veya ayni  ¢ocugun farkli zamanlarda alinan c¢evriyazilar

karsilastirilabilmektedir.

Standart SALT Uzlasilari-Kurallar:
1. Giris

SALT gevriyazilarinin biciminde esneklikler olmakla beraber kendi dil 6rneginizi SALT
Tiirkece veri tabani ile karsilastirmak istiyorsaniz veri tabaninda kullanilan ayni ¢evriyazi
uzlasilarini kullanmaniz 6nemlidir. Bu kullanici kilavuzu Standart SALT uzlasilarinin yani
sira Tirkce cevriyazilar icin de bir referans olmasi amaciyla hazirlanmistir. Standart
cevriyazi uzlasilar1 programin “Help” meniisii icinde de yer almaktadir. SALT programini
kullanirken ilgili kurallar1 géormek i¢in F1 yardim simgesini tiklayarak baglam yardimini
kullanabilirsiniz. Cevriyazi kurallari ile ilgili diger kaynak bu kilavuzun sonunda yer alan
eklerdir. Ek A’da standart SALT uzlasilarinin genel bir 6zeti, Ek B’de ise Tirkge

cevriyazilar i¢in gerekli olan kodlamalarin 6zeti bulunmaktadir.

Dil 6rneklerinin ¢evriyaziya doniistiirillmesinde hangi beceriler gereklidir?
1. Cevriyaziy1 yapanlarin deneyimli terapistler olmasi gerekmemektedir.

2. Cevriyaziy1 yapanlar dil 6rnegi alinma protokoliine asina olmalidir.

3. Cevriyaziy1 yapanlar Turkgeyi akic1 konusan kisiler olmalidir.

4. Cevriyaziy1 yapanlarin SALT cevriyazi giris uzlasilarini bilmeleri gerekmektedir.



Not: Cevriyazinin hazirlanmasini iki asamali olarak ele alabilirsiniz: 1) Bir kisi konusmay1
yazili dile dontstiirtir ve 2) SALT ¢evriyazi giris uzlasilarini bilen bir kisi hazirlanmis olan

metni bir SALT c¢evriyazisi bicimine dontigtirtr.

2. Yeni bir ¢evriyaziya baglama
Yeni bir ¢evriyaziya baslamak i¢in Dosya (File) mentisiinden Yeni (New) secin. A¢ilan
cevriyazl iletisim kutusunda konusmacilarla ilgili gerekli bilgileri girin. Bu iletisim kutusu

ile ilgili yardim almak i¢in Yardim (Help) diigmesini tiklayin.

Dil 6rneginin hangi kisimlari ¢evriyaziya yazilmalidir?

Genellikle dil 6érneginin baslangicinda, konusmaciy1 rahatlatmak, ortama ve kisiye
alismas1 amaciyla tasarlanmis kisa bir konusma bulunur. Bu kisim dil 6rnegi alma
protokoliiniin bir parcasi degilse ¢evriyaziya alinmaz. Cevriyaziya yetiskinin sdyledikleri

de dahil olmak tlizere hedef konusmacinin séyledigi her sey yazilir.

3. Cevriyazi Bi¢cimi
a. Konusmacilarin Tanimlanmasi

Cevriyazidaki konusmacilar ¢evriyazinin baslangicindaki $ konusmaci satirinda
tanimlanir. Tiirkge veri tabaninda “C” cocuk ve cocugun konustugu kisiyi tanimlamak i¢in
“Y” yetiskin kullanilmistir. Farkli konusmacilari iceren bir ¢evriyazi girilmesi durumunda

buna uygun diizenlemeyi kendiniz yapabilirsiniz.

b. Tanimlayici Bilgi

Cevriyaz1 bilgi satirlar1 art1 isareti (+) ile baslar ve tanimlayici bilginin ¢evriyazinin
baslangicinda verilmesi amaciyla kullanilir. Bu bilgi hedef dil, konusmacinin adi ve yasi,
cevriyazi tarihi gibi cesitli bilgileri icerebilir. iletisim kutusundaki ilk iki satir
cevriyazidaki konusmacilari belirleyerek hedef konusmaciy1 se¢menizi saglar. Bu, gerekli
olan tek bilgi olmakla beraber cinsiyet, yas ve dil 6rnegi baglaminin verilmesi dnerilir.

Tanimlama veya yorum amaciyla istediginiz kadar art1 satir1 girebilirsiniz.



c. Sozce Formati
Her sozce konusmaciy1 tanimlayan C veya Y ile baslar. Bir bosluk biraktiktan sonra
konusmacinin soyledikleri yazilir. Her sdzce ayr1 bir satirda yazilir ve bir noktalama

isareti ile biter.

d. Uzun Sézceler
Bir satirdan fazlasi gereken uzun soézceler i¢in program otomatik olarak diger satira

gecisi yapar. Bu nedenle sozcenin sonuna gelinceye kadar <Enter> tusuna basmayin.

e. Sozclik Karakterleri

SALT’un sozciikleri tanimlayan bir s6zligli bulunmamaktadir. Soézciik, sozciik
karakterlerinin herhangi bir birlesimi olarak diisliniliir. Genel olarak sozciikler
harflerden, sayilardan ve bagimli bigimbirimleri ayirmak icin kesme isareti veya
atlamalar1 gostermek icin y1ldiz isareti gibi SALT ta belirli bir anlami olan karakterlerden

olusur. Bliytik veya kiiciik harf olarak girilebilen sozciikler, bosluk veya virgiille ayrilir.

4. Sozce sonu noktalama isaretleri

SALT sozce tiiriinl belirlemek i¢in s6zce sonu noktalama isaretini kullanir. Her sézce
sonunda bu noktalama isaretlerinden biri olmalidir. Bu sézce sonu noktalama isaretleri
nokta, Uinlem isareti, soru isareti, yaklasik isareti, biiyliktiir isareti ve kesme isaretidir. Bu
noktalama isaretlerinden sonra baska hicbir isaret olmamaldir. Bu isaretler s6zce icinde
kullanilmamalidir. Kilometre yerine km. drnegindeki gibi s6zce i¢indeki kisaltmalarin

sonunda nokta kullanilmamalidir.

Sozce Sonu Noktalama Isaretleri

e Ifadeler nokta veya iinlem isareti ile biter.

e Sorular soru isareti ile biter.

e Entonasyon tesvikleri yaklasik isareti ( ~ ) ile biter. Entonasyonla tesvik, baska bir
konusmacidan cevap almak icin ifadede yiikselen tonlama kullanilmasidir. Bir soru
seklinde degil, daha ¢ok “bosluk doldurma” seklinde sunulur. Konusmanin
entonasyonla tesvik edilmesi s6z konusudur. Ornegin;

Y Okula gittin ve ~



e Yarim birakilan s6zceler buyiiktiir isareti (>) ile biter. Eger konusmaci s6zcenin
ortasinda durur ve sOzcesini tamamlamazsa sozceyi noktayla degil biyuktir
isaretiyle bitirin. Asagidaki 6rnekte konusmaci ilk s6zcesini yarim birakmaktadir.
C Sonra ¢ocuk ona>
C O okula gitti.

e Kesilen sozceler kesme isareti ile biter. Konusmacinin so6zii sozcesini
tamamlamadan Kkesilirse nokta isaretini degil kesme isaretini kullanin. Asagidaki
ornekte cocuk yetiskinin s6zlinii kesmektedir.

Y O ne”
C Kiz kuklayi ald.

5. Sozcelere Ayirma

Dil 6rnegi analizinde kaydedilen konusmanin sézcelere ayrilmasi gerekmektedir. Eger
konusmaci kisa, basit ciimleler kullaniyorsa s6zce ayirma oldukca kolaydir. Cocugun
sozcesinden once ve sonra yetiskin sézcesinin oldugu asagidaki 6rnek bu durum i¢in bir
ornek olarak verilebilir.

Y Bugiin okulda ne yaptin?
C Top oynadim.
Y Top mu oynadin?

e Konusmaci karmasik ctimleler veya konusma sirasi geldiginde birden fazla s6zce
kullanmaya basladiginda sozceleri ayirma zorlagmaktadir. S6zce ayirmada kendi
kurallarinizi tanimlayabilmekle beraber Tiirk¢e SALT veri tabani i¢in tanimlanmis belirli
kurallar s6z konusudur. S6zcenin tamamlandigin1 belirlemeye yardim eden iki 6zellik
vardir. Bunlardan biri ezgide inis/cikis (entonasyon) olmasidir. Genellikle ezgide inis
olmasi bir ifadeyi, ¢cikis olmasi ise bir soruyu belirtir. S6zcenin tamamlandigin1 gésteren
bir diger 6zellik duraksama olmasidir. Ezgide bir inis veya c¢ikistan sonra sdzcenin
bittigini gosteren duraksama bir soézceyi belirler. Cocuklarin ezgide bir degisiklik
yapmadan veya duraksama olmaksizin climleleri kullanmalar1 durumunda sézce bitisini
belirlemede giicliik olabilir. Bu durumda sézcelerin ayrilmasinda iletisim birimleri * (C-

units) kullanilmaktadir.

1 Miller, ], Andriacchi, K., & Nockerts, A. (2016). Systematic Analysis of Language Transcripts (2nd edition).

Middleton, WI: SALT Software, LLC.



e SALT Tiirkge veri tabaninda sézcelerin ayrilmasinda iletisim birimleri (C-units)
dikkate alinmistir. iletisim birimleri bagimsiz ciimle ve onun tamamlayicilar1 olarak
tanimlanabilir. Dolayisiyla bir iletisim birimi bir ana ciimleden veya yan climlenin de
oldugu bir ana ciimleden olusur. Yan ciimleler temel climlenin herhangi bir 6gesi olarak
gorev yapan ve farkl yollarla temel climleye baglanan yapilar oldugu i¢in ana ciimleden
ayrilamazlar.

e Sozceleri ayirirken, ciimlecikleri birbirine baglamak i¢in kullanilan farkl baglag
tiirlerini de dikkate almak gerekmektedir. Koordine eden baglaglar (ve, veya, ama gibi)
sozciikleri, cimleleri birlestirmek amaciyla kullanilabilirler. Bu baglaglar tek baslarina da
kullanilabilecek iki bagimsiz climleyi birlestirdiklerinde s6zcelerin iki ayr1 sozce olarak
sayllmasi gerekmektedir. Bu kuralin amaci, bu baglaclarin ¢oklu kullanimi ile asir1 uzun
sozcelerin ortaya cikmasini onlemektir. Yan cliimle baglaglarn ise ana ciimleyle yan
climleyi birlestirmektedir. Bu durumda sézce tek bir sozce olarak sayilir.

e Sozcelere ayirirken sozcliik veya sozce diizeyindeki hatalar1 dikkate almayin.

Ornegin; C Biz okul/*a gid /iyor/uz. {Cocuk “Biz okul gidiyoruz” dedi}

6. Cevriyaziy1 Yapan Kisi Yorumlari

Yorumlar cevriyazinin okunabilirligini artirir ve 6rnek alimi sirasindaki olaylari
netlestirir. Analizleri etkilemeyen yorumlar c¢evriyazinin herhangi bir yerine
eklenebilmektedir.
a. Sézce icindeki Yorumlar

Yorumlar { } icine alinmali ve sézce sonundaki noktalama isaretinden 6énce olmahdir.
Asagidaki ornek konusmacinin gilmesi ile ilgili s6zce sonuna eklenen bir yorumu
gostermektedir.

C Sonra kopek burnunu 1sirdi {C giiler}.

b. Yorum Satirlari

Belirli sozcelerle ilgili olmayan yorumlar agiklama amaciyla eklenebilir. Yorumunuzu
esittir isareti (=) ile baslayan yorum satirina yazin. Cevriyazida istediginiz kadar yorum
satir1 ekleyebilirsiniz. Asagidaki 6rnekte ¢cocugun konusmasinda neden bu kadar ¢ok
anlasilmaz birim oldugunu aciklamak i¢in esittir isaretiyle baslayan bir satira yorum
eklenmistir.
= Cocuk alcak sesle konusur ve arka planda giirtiltii var.

C Sonra o X i¢in XX.



7. Anlasilir Olmayan Birimler

Konusmanin anlasilir olmamasi mikrofondan uzaklasma, ¢ok al¢ak sesle konusma veya
arka planin giriltiilii olmasi gibi bircok nedenin sonucu olabilir. Ayrica konugsmacinin
sesbilgisel giicliiklerinden veya dinleyicinin yabanci olmasindan da kaynaklanabilir.
Genel bir kural olarak, i¢ kez dinledikten sonra konusmacinin soézcesini
anlayamiyorsaniz, sozce kismen veya tamamen anlasilmaz olarak diisiintilmelidir.
Anlasilamayan bir sozcugi isaretlemek icin bir X kullanin. Tim sézce anlasilmaz
oldugunda XXX kullanin. Bir sozctik ile tiim s6zce arasindaki bir kismi gostermek i¢in XX
kullanin. Her tg¢line iliskin 6rnekler asagida yer almaktadir.

C Cocuk X gitti.
C Cocuk XX.
C XXX.

Bu 6rneklerden ilk ikisi hem anlasilir hem anlasilir olmayan birimleri icermektedir. Bu
nedenle SALT bu iki 6rnegi kismen anlasilir sozceler olarak almaktadir. Ugiincii 6rnekte
oldugu gibi tiimiiyle anlasilir olmayan birimleri iceren bir s6zce ise anlasilir olmayan bir
sozcedir. Cevriyazinin analizinde SALT size kismen anlasilir veya anlasilir olmayan
sozceleri Ortalama S6zce Uzunlugu (OSU) gibi hesaplamalarin disinda tutma segenegini

sunmaktadir.

8. Bagimh Bicimbirimler
Eger bicimbirimlerin analizini yapmak istiyorsaniz her bagimlh bi¢imbirimi bagimsiz
bicimbirimden ayirmalisimiz. Ayrica sozciik koklerinin belirlenmesi icin de
bicimbirimlerin ayrilmasi énemlidir. S6zctiklerdeki bagiml bicimbirimler egik ¢izgi “/”
ile ayrilir. Bicimbirimlerin tiretkenligi ile ilgili karar analizi yapan kisi tarafindan verilmesi
gerektiginden her bagiml bigimbirimin ayrilmasi gerekmektedir. Asagida genel kurallar
verilmis olup Tiirk¢e bicimbirimlere ayirma ile ilgili kurallar Ek B’de yer almaktadir.
- Kitap veya film basliklar, iki sozctikli isimler tek bir sozciik olarak veya alttan tire ile
birlestirerek yazilir.
Ornegin, ¢ Ayse_ogretmen sinifa gelmedi.
- Sayilari veya alfabeyi sirayla sdylemede sayilar veya harfleri birlestirmek icin alttan
tire kullanilir. Orn; 1.2_3 4 5.
- Ogrenilmis rutin ifadeler alttan tire kullanilarak tek bir birim olarak sayilir. Ornegin;

C Bir_zamanlar_bir_prens_varmis.



C 0 yataga yatinca kopege “lyi_geceler” dedi.

- Hayvanlarin (“miyav”) veya nesnelerin (“girr”) ¢ikardigi sesler gibi ses efektleri 6ntine
% isareti konur. Eger ses efekti sozcenin anlami veya yapisi i¢in gerekli degilse bir
sozciik gibi girilmez, bir yorum olarak belirtilir.

(1) C Araba %vinn gitti.

(2) C Kopek onlara hirladi {C hirlama sesleri ¢ikarir}.

(3) C Sonra ¢ocuk disti.

= C disme sesleri cikarr.

Yukaridaki ilk érnekte ciimle yapisi ve anlami i¢in ses efekti 6nemlidir. Bu nedenle
sozciik statiisiinde verilen bu ses efektinin 6niine % isareti konur. Ikinci ve ti¢giincii
orneklerde ise ses efektleri s6zcenin anlami ve yapisi i¢in zorunlu degildir. Ancak dil
orneginin okunabilir olmas1 amaciyla bu 6rneklerde ses efektleri yorum olarak
belirtilmistir.

Cocuga 6zgil bigimlerin kullanimi durumunda da % isareti kullanilir. Bir nesne, kisi
veya durum i¢in tutarl olarak kullanilan bu ¢ocuga 6zgii bicimler genellikle aile tiyeleri

tarafindan bilinmektedir. Ornegin; cocugun su i¢in “ga” demesi.

9. Cabalamalar

Dil 6rneklerinde ¢abalamalarin isaretlenmesi sdzce olusturma ve sozciik bulma ile
ilgili sorunlarin belgelenmesi icin bir firsat saglamaktadir. Bosluk doldurma amacgh
kullanimlar, tekrarlar, yeniden diizenlemeler ve yanlis baslangi¢lar seklinde ortaya ¢ikan
cabalamalar parantez icinde gosterilir. Cabalamalar sézceden ¢ikarildiginda geriye kalan
sozclikler kendi baslarina bir anlam olusturmaktadir. Cabalamalarin s6zcenin bir kismi
olarak hesaplanmamasi i¢in parantez icinde gosterilmesi 6nemlidir. Parantez icinde yer
alan cabalama kisimlar1 OSU gibi baz1 hesaplamalarda analiz disinda tutulurlar.

Hangi sozciik veya ifadeleri isaretleyeceginize dair bir secim s6z konusu oldugunda ilk
ortaya ¢ikani cabalama olarak parantez icine alin. S6zcigiin dogru ortaya ¢iktig1 son
seklinin cabalama olarak isaretlenmesi durumunda tekrarlar ve yeniden diizenlemeler
seklindeki cabalamalarin analizi hatali yapilmis olacaktir.

a. Sozclik ve ifade tekrarlari
Sozclik ve ifade tekrarlari parantez icinde ¢cabalama olarak gosterilir. S6zctigiin/ifadenin
son ortaya cikis1 6rnekte oldugu gibi dogru kullanim olarak diisiiniiltr.

Ornegin; ¢ (Kurbaga)Kurbaga gitti.



Vurgulama amaciyla tekrarlar: Konusmacinin bir veya daha fazla s6zciigii vurgulamak
amaciyla yaptig1 tekrarlari cabalama olarak almayin. Asagidaki 6rnekte tekrarlanan “her
yere” ifadesi sozce olusturma giicligli nedeniyle degil vurgulama amaciyla
tekrarlanmaktadir.

Orn; C Onlar her yere, her yere baktilar.

b. Yeniden Diizenlemeler

Yanlis bir baslangi¢ veya yeniden diizenlemeyi ¢abalama olarak parantez icine alin.
Cabalama sozctkleri sozceden ¢ikarildiginda kalan sozctiklerin bir sézce olusturdugunu
hatirlayin. i1k ortaya cikisini cabalama olarak alin.

C (Ben bugiin okul) Ben diin okula gitmedim.

¢. Bosluk Doldurmalar
Bosluklar1 dolduran sesler veya sozciikler parantez icinde olmalidir. Programda Mmm,
Hu, I, Aa, Ee ve [FP] seklinde kodlanmis her sézciik bosluk doldurma sézciigii olarak

tanimlanmaktadir.

d. Bitisik cabalamalar

Farkli cabalama ttirlerinin birarada olmasi durumunda hepsini tek bir ¢cabalama olarak
parantez icine alin. Asagidaki oérnekte sadece bir parantez icinde bir tekrar, bir bosluk
doldurma ve bir yeniden diizenleme bulunmaktadir.

C (bu bu I1 sonra o) Sonra bu ona vurdu.

10. Kismi Sozciikler
Konusmaci bir sézciigli tamamlayamadiginda kismi sézctikler ortaya cikmaktadir.
Sozcigiin eksik kismini gostermek icin yildiz isaretini kullanin. Kismi sozciikler genellikle
cabalamanin 6gesi olarak parantez i¢ine alinir.
a. Kismi Sozciik Yeniden Diizenleme
Sozclgin kismi olarak yeniden diizenlenmesi s6z konusu oldugunda asagidaki
ornekte oldugu gibi kismi s6zciik sonuna yildiz isareti konarak parantez icine alinir.

Ornegin; C Kiz (ev*) okula gitti.



b. Kismi Sozciik Tekrar

Asagidaki ornekte konusmaci “baba” sézciigiiniin ilk sesini “b” iki kez tekrarlamistir.
Sozcligiin bu tekrarlanan kismi sonuna yildiz isareti konur ve parantez icine alinir.
C (b* b*)Babam kalktu.

Eger tekrarlanan kisim s6zcugiin ortasinda ise izleyen ornekteki gibi sozctik alttan tire
ile birlestirilerek tekrar gosterilir.
C Ba_(b* b*)_bam kalkti.
¢. Tamamlanmamis Sézce Sonundaki Kismi Sézctikler

Kismi sozciikler genellikle c¢abalama ogeleri olarak dustnitliip parantez icine
alinmaktadir. Ancak bu kuralin bir istisnasi bulunmaktadir. Eger kismi s6zciik yarim
birakilan veya kesilen bir s6zcenin son sézciigii ise kismi sozctigi isaretlemek i¢in y1ldizi
kullanin ama ¢abalama olarak alinmamasi i¢in parantez icine almayin. izleyen érnekte
cocuk sozciigli tamamlamadan s6zcesini yarim birakmaktadir.

C Sonra ¢ocuk o*>

11. Atlamalar
Atlamalar ciimle kurma giicliiklerinin bir gostergesi olabildigi icin isaretlenmelidir.

Bir s6zciik veya bagimli bir bicimbirim zorunlu bir baglamda atlanabilir. Atlamalar OSU
veya FSOZS hesaplamalarina dahil edilmezler. Ancak “Sézciik ve Bicimbirim Ozeti” icinde
hesaplanirlar ve “Sozciik Listesi Tablolar” ve “Bagimli Bicimbirim Tablolar1” nda
listelenirler.
a. Atlanan Sézciikler

Yildiz isareti atlanan bir soézciigi gostermek icin kullanilir. Yildiz isareti atlanan
sozciigin 6nline konur. Atlanan sézciik ve yildiz arasinda bosluk olmamalidir.
C Kirmiz1 degil *sar1 kalemi ver.
b. Atlanan Bagimli Bicimbirimler

Zorunlu baglamda bagiml bir bicimbirimin atilmasi durumunda egik ¢izgi isaretinden
sonra atilan takinin 6niine asagidaki 6rnekte oldugu gibi bir y1ldiz konur.
C Cocuk kedi/*ye kos/uyor.
d. Konusmanin Atlanmasi

izleyen érnekteki gibi hangi sozciigiin atildig1 agik olmayabilir.

C Cocuk *ISIM/de oynuyor.



Atilan bir isim olmakla beraber hangi isim oldugu belli degildir. “bahge”, “okul”, “yer” gibi
cesitli sézciikler olabilir. Bu durumda *ISIM seklinde gosterilerek atlanan sozciigiin isim
oldugu gosterilir.
e. Birden Fazla Atlama ve Hata

Birden fazla atlamanin ve hatanin olmasi durumunda atlamalarin ¢ocugun ne séylemek
istedigine dair tahmin yapilarak gosterilmemesi 6nerilir. Dogru bir ¢evriyazi i¢in en iyi
kural ikiden fazla atlamanin gésterilmemesidir.

ikiden fazla atlama olan ve hatanin nerden kaynaklandifinin belirlenememesi
durumunda s6zce sonuna [EU] s6zce diizeyi hata kodunu ekleyin. Hata kodundan sonra
ornekteki gibi s6zce sonu noktalama isareti konur. Cocugun “Koépek aldi” dedigini
varsayalim. Bu s6zceyi asagidaki atlamalari ekleyerek diizenleyebilirsiniz.
C Kopek *kirmizi *top/*u al/d1.
Baglami bildiginiz i¢cin bu eklemeyi yapabilirsiniz ama bunu yapmaniz o6nerilmez.
ifadelerin ¢ok diizeltilmesi ¢evriyazinin dogru olmasina degil ¢cevriyazinin bir tahmin
oyunu haline gelmesine neden olmaktadir. Ornekteki sézcede sozce sonuna [EU] kodunu
ekleyerek sozce diizeyinde bir sorun oldugunu gosterebilirsiniz.
C Kopek al/d1 [EU].

Kod olan s6zceler hesaplanabilir ve ileri analizlerde kullanilabilir.

12. Binisik Konusma
Konusmacilar ayni anda konustugunda sozciikler veya sessizlikler < > icinde
gosterilir.  Sohbet baglaminda alinan dil 6rneklerinde binisik konusma sdylem
giicliiklerinin bir gostergesi olabilir.
a. Bir Konusmaci Bitirmeden Diger Konusmaci Baslar
Asagidaki 6rnekte cocugun sozcesi yetiskin sorusuna binisik olarak baslamaktadir.
Y Sonra ne <ol/du>?

C <Kedi> kag/t1.

Bazen diger kisi konusmaya baslayinca ilk konusmaci konusmay1 durdurur. Ornekte
yetiskinin s6zcesinin kesme isareti ile bitmesi konusmasinin kesildigini gostermektedir.
Y Sonra ne <ol*>*

C <Kedi> kag/t1.
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b. Sézce Ortasinda Binisik Konusma
Binisik konusma bir s6zcenin ortasinda ortaya ¢iktiginda sadece binisik olan kisimlar
isaretlenir.
C Cocuk ve <kus> git/ti/ler.
Y <Evet>.

¢. Binisik Konusma ve Cabalamalar
Binisik konusma ¢abalamalar icinde de ortaya ¢ikabilir.
C <(Ugak I1)> ugak gel/di.

Y <Devam et>.

d. Diger Konusmacinin Sézcesinin Ortasinda Onaylama

Yetiskin ¢ocugun konusmaya devam etmesini desteklemek icin “Evet”, “Hn” gibi
sozciikler kullanabilir. Eger bu soézciikler gocugun konusmasiyla ayni anda ortaya ¢ikarsa
bu sézciikler de binisik konusma olarak gosterilir. Ancak ¢ocugun sézcesinin ortasinda
ortaya ¢ikan ama ¢ocugun sozciikleriyle binisik olmayan sozctikler ¢ocugun sézcesinde
uygun yerde ici bos olarak kullanilir.
C Karga gelip < > peyniri ald1.
E <Hu>.

13. Parantez i¢i Yorumlar

Konusmacinin bir agiklamasi, yorumu olarak eklenen sozclik veya ifadeler c¢ift
parantez icinde gosterilir.

C O ¢ocuk ((Adin1 bilmiyorum)) okul/a yeni gel/di.

Cabalamalarda oldugu gibi bu parantez i¢i yorumlar ¢ikarildiginda geri kalan sézce
anlamli olmaktadir. Ancak bu yorumlar sézce olusturma giigliiklerinin bir gostergesi
olabilen ¢abalamalarla karistirilmamaldir. Program bazi standart 6l¢limlerin analizinde
cabalamalar gibi parantez i¢i yorumlar1 da analizin disinda tutmaktadir. Istenirse bu

ayarlar degistirilebilmektedir.

14. Vurgulama i¢in S6zciik Tekrari
Konusmacilar bazen vurgulama amaciyla tekrari kullanirlar. Bu tekrarlar nedeniyle

0SU ve TSOZS gibi olgiimlerde sonuglarin daha fazlaymis gibi ¢ikmasini énlemek icin
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tekrarlanan sozciikler alttan tire ile ayrilir. Boylece tekrarlanan sézciikler tek bir sézciik
olarak sayilir.

C Adam ¢ok_cok hizl kos/tu.

15. Kodlar

SALT programinin kodlama 6zelligi programin en esnek ogelerinden biridir.
ilgilendiginiz her ozellik icin kendi kodlariniz1 olusturabilirsiniz. Programda kodlanan
sozciiklerin ve sozcelerin siklik 6zetleri alinabilmektedir.

Belirli karakterlerden olusan bir kod [EM] 6rneginde oldugu gibi kdseli ayrag icinde
yazilir. Programda cevriyazi girisinde ve arastirma amaciyla kullanilan semboller bu
kodlamalarda kullanilmamalidir. Ozellikle “@” ve “=” isaretleri kodlarin olusturulmasinda
kullanilmamalidir.

Sozcuk ve sozce kodlar: olmak tizere iki tiir kod vardir.

a. Sozciik Kodlari

Sozciik kodu kodla soézclk arasinda bosluk olmadan sézciige eklenen bir koddur.
Kodlanacak so6zciiklerin ya da kodlarin sayisinda bir sinirlama yoktur. S6zciik kodlari
asagidaki 6rnekte oldugu gibi yanhs sozciik secimlerinde kullanilmaktadur. Ilginize gore
cesitli s6zciik kodlarini kendiniz olusturabilirsiniz.

C Bardak[EW:vazo] yer/e diis/tl.

b. Sozce Kodlari

Sozce kodlan belirli sozciiklere eklenmez, bir sozcenin tiimiini veya bir kismini
isaretlemek icin sozce sonu noktalama isaretinden 6nce kullanilir. Programda [EU] ile
sozce diizeyindeki hatalar gosterilir. Genellikle s6zcede hatanin nerede oldugu ve nasil bir
hata oldugu tam olarak belirlenemediginde daha 6nce atlamalarda da ifade edildigi gibi
tahminde bulunarak kodlama yapilmamasi1 6nemlidir. Bu durumda s6zcede bir sorun
oldugunu gostermek icin sézce sonuna [EU] eklenmelidir. ilgilendiginiz herhangi bir

ozellik icin (6rnegin, s6zclk sirasi hatasi] kendi kodlariniz1 yaratabilirsiniz.
c. Hata Kodlari

Tiirkge SALT programinda li¢ hata kodu tanimlanmistir: [EW:=], [EU], [EM:/]. Bu hata
kodlar1 “Setup menti— Lists— Current Code Lists” kullanilarak degistirilebilir. Asagidaki
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iki hata kodu dil ornekleri ¢evriyaziya dontstirilirken tutarli olarak kullanilan
kodlardir.
o [EW:sozciik]

Bu so6zciik diizeyi hata kodu yanlis kullanilan sézciikleri isaretlemek icin kullanilir.
Dogru sozciik koseli ayrag icinde iki nokta Uust liste isaretinden sonra yazilir.
 [EU]

Bu so6zce diizeyi hata belirli bir sozctikle ilgili olmayip ayrintili analiz gerektiren sézceyi
gostermek amaciyla kullanilir. [EU] kodu s6zcenin son soézcligiinden sonra konmaktadir.

S6zce kodlar1 birden fazla atlama ve hata kodlarinin oldugu soézcelerde de
kullanilmaktadir.
e [EM:/ek]

Bu hata kodu Tiirk¢e SALT programinda yer almaktadir. Eklerde sadece atlama degil
yerine koyma seklinde yapilan hatalarn gostermek icin [EM:/=] kodu kullanilmistir.
Kullanilmasi gereken ek kesme isaretinden sonra yazilir.

C Ev/i[EM:/e] kos/tu.

d. Programda Kullanilan Diger Kodlar

Hata kodlarina ek olarak asagida verilen kodlar da Tirkge veri tabanindaki
cevriyazilarda kullanilmistir.
* [FP]

Bosluk doldurma (filled pause) kodu sozciik diizeyinde bir kod olup programda
standart olarak yer alan bosluk doldurma sézctikleri disindaki sozctikleri gostermek icin
kullanilmaktadir. Mmm, Hu, I, Aa, Ee programdaki standart bosluk doldurma
sozciikleridir. Listedeki bu sozciikler ¢abalama icinde oldugunda SALT bu sézciikleri
otomatik olarak bosluk doldurma sé6zctikleri olarak tanimaktadir. Listede olmayan baska
sozciikler bosluk doldurma amaciyla kullanildiginda bu sézciiklerin yanina [FP] kodu
eklenir. Asagidaki ornekte cabalama icindeki sézciik bosluk doldurma amach sézciik
olarak tanimlanmistir. ¢ Kedi onu (iste[FP]) yemedi.

o [T]

Bu kod Tiirkce SALT programinda yer almaktadir. Bu kod OSU-2 hesaplamasi i¢in
kullanilmistir. Bigim-S6zdizimsel 6l¢ciimlerden biri olan Ortalama S6zce Uzunlugunun
(OSU) dil 6rnegi baglami (sohbet, dykiileme) ve dil 6rneginin biiytikliigii gibi etmenlere

duyarl olmasi nedeniyle dil 6rnegindeki bazi sozcelerin analize alinmamasinin séyleme
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iliskin siirhiliklann azalttigi gosterilmistir. S6ylem 0zelliklerinin OSU’nu etkiledigine
iliskin ¢alismalar bazi alternatif OSU hesaplamalarinin gelistirilmesine neden olmustur. 2
Soyleme iliskin sinirhiliklarinin azaltildigr OSU-2'nin hesaplanmasinda asagidaki sozceler
analize alinmamaktadir:
a. Cocugun kendi s6zcesinin tekrarlari
b. Cocugun yetiskin sézcesini tekrarlari
c. Asagidaki tek sozciiklii cevaplar
- Yetiskin sozcesini onaylama veya onaylamamayi bildiren (tamam, evet vb.) s6zciikler
- Yetiskin sorularina cevap olarak kullanilan evet/hayir sozctikleri

d. “Bu ne?” gibi acik u¢lu olmayan yetiskin sorusuna verilen tek sozciiklii cevaplar

Bu nedenle Tirkee veri tabaninda yukaridaki 6zellikleri igeren sozceler [T] seklinde
kodlanmis ve OSU-2 hesaplamasi icin bu kodu igeren sézceler analize alinmamistir. SALT
programinda istendiginde tekrarlar, sorulara evet/hayir cevaplar: ve/veya tek sozciikli
sozceler analizden cikarilabilmektedir. Ancak programda tek sozciikli sozcelerin analiz
disinda tutulmasi (“Ornegin; “gelmemistim” tek sozciikli bir soézcedir) uygun
olmamaktadir. Analiz grubundan tek sozciiklii cevap gerektiren sorulara verilen
cevaplarin se¢imi yapilamamaktadir. Bu durumda OSU-2 hesaplamasi i¢cin kullanicilarin

cevriyazida bu sozceleri kodlamalar1 gerekmektedir.

ZJohnston, J. R. (2001). An alternate MLU calculation: Magnitude and variability of effects. Journal of Speech,
Language, and Hearing Research,44, 156-164.
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EKk A: SALT Cevriyazi uzlasilarinin 6zeti
1. Cevriyazi Formati. Her giris asagidaki sembollerden biri ile baslar.

$ Cevriyazidaki konusmacilari tanimlar ve genellikle ¢evriyazinin ilk satiridir. Ornegin: $ Cocuk, Yetiskin
C  Cocuk sozcesi. $ konusmaci satirinda yer alan karakter kullanilir.
Y

Yetiskin sozcesi. $ konusmaci satirinda yer alan karakter kullanilir.

+

Ad, yas ve baglam gibi bilgileri tanimlamak i¢in kullanilir. Yas bilgisi 6rnegi: + Yas: 5;7

- Zaman belirleme isareti. Cevriyazinin ilk ve son satirina saat bilgisi verilebilir. iki dakika érnegi: - 2:00
Farkli konusmacilarin sézceleri arasindaki duraksama. Bes saniyelik duraksama 6rnegi ::05

; Ayni konusmacinin sézceleri arasindaki duraksama. Ug saniyelik duraksama érnegi ;:03

=  Yorum satir1. Cevriyaziyl yapan kisinin yorumlari i¢in kullanilan bu bilgi analizde kullanilmaz.

2. Sézce Sonu Noktalama isaretleri. Her sozce asagidaki alti noktalama isaretinden biri ile bitmelidir.

Ifade sonu, yorum.

! Sasirma, tinlem.

? Soru.

~ Entonasyonla tesvik. Ornek: Y Okula gittin ve~

A Kesilen s6zce. Konusmacinin s6zii kesilir ve s6zcesini tamamlayamaz.

> Yarim birakilan s6zce. Konusmacinin s6zli kesilmez ama s6zcesini tamamlamaz.

3. Cabalamalar. Bosluk doldurmalar, yanlis baslangiglar, tekrarlar ve tekrar diizenlemeler.

() Bu kategoriye giren sozctikler/s6zctik kisimlar1 parantez i¢cinde yazilir.

Ornek: C Ben (sey sonra 1) sonra (gi*) gittim.

4. Binisik konusma. Konusmacilar ayni anda konustugunda, sézciikler veya sessizlikler ayni anda oldugunda
< >icinde gosterilir. Ornek: ¢ Bu kalem benim olsun <mu>?
Y <Hihi>.
Bir konusmaci diger konusmacinin sézcesinin ortasinda konusursa yeri géstermek icin bos a¢ili parantez
kullanilir. Ornek: € Bana versene < > onu.

Y <Tamam>.

5. Bagiml bicimbirimler. Soézciiklerdeki bagimli bigimbirimler egik ¢izgi “/ ” ile ayrilir.
Sozceleri bicimbirimlere ayirirken Cabalamalar béliimiinde anlatildig gibi tekrarlar, tekrar diizenlemeler
vb. sozce olusturma gigliikleri, tamamlanmayan ve kesilen sozceler icindeki bigcimbirimler OSU
hesaplamasina alinmaz.

Ayrica sarky, siir, tekerleme gibi ezberlenmis ifadeler ve ezbere say1 saymak sayilmaz.
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6.

Atlamalar. Yarim kalan soézciikler, atlanan soézciikler ve atlanan bagiml bicimbirimler bir yildizla (*)
belirtilir.
* Bir veya daha fazla harften sonra ise bir sdzctige baslandigini ama tamamlanmadigini gosterir.

Ornek: ¢ Onu (i* i*) istiyorum.

* Bir sézciigiin dniinde ise kullanilmasi gereken sdzciigiin atlandigini gésterir. Ornek: C Siit *beyaz
degil.
/* Egik cizgiden sonra ise izleyen bagimh bicimbirimin atlandigini gésterir. Ornek: ¢ Ben git/me/*m.

7. Anlasilabilir olmayan birimler. Bir sozcedeki anlasilabilir olmayan kisimlari isaretlemek i¢in X kullanilir.

10.

Anlasilabilir olmayan hece veya soézciik icin X, belirlenemeyen uzunluktaki anlasilabilir olmayan kisim i¢in

XX ve anlasilabilir olmayan sézce i¢in XXX kullanilir. Ornek1: C Park XX bugiin. Ornek2: ¢ XXX.

{} Bir sézce icindeki yorumlar. Ornek: ¢ Bak {C tavsani gsterir}.

Iletisim amagch sézel olmayan sézceler { } icine yerlestirilir. Ornek: ¢ {basiyla onaylar}.

[ 1Kodlar. Sozctikler veya sozceleri isaretlemek icin kodlar kullanilir. Kodlar késeli ayraglar [ | igine

yazilir. S6zciik kodlar1 sézciikten sonra bosluk birakmadan, s6zce kodlar1 ise s6zce sonunda bir bosluk

birakarak yazilir.

Sozciik diizeyindeki hata kodlamasi 6rnegi [EW] C Denize[EW:kayiga] binmisler.

Sozce diizeyindeki hata kodlamasi 6rnegi [EU] C Motorsiklet bisiklet oralar1 kirilmis [EU].
Bigcimbirim hatalar1 [EM] C Okul/da[EM:/dan] getir/di/m.

0SU-2 hesaplamasi [T] Y Bugiin okula gittin mi?

C Evet[T].

Soyleme iliskin sinirhiliklarinin azaltildigi OSU2’nin hesaplanmasinda [T] seklinde kodlanan asagidaki
sozceler analize alinmamaktadir:
a. Cocugun kendi s6zcesinin tekrarlari
b. Cocugun yetiskin s6zcesini tekrarlari
c. Asagidaki tek sozciiklii cevaplar
— Yetiskin s6zcesini onaylama veya onaylamamay1 bildiren (tamam, evet vb.) s6zctikler
— Yetiskin sorularina cevap olarak kullanilan evet/hayir sézciikleri

d. “Bu ne?” gibi acik uc¢lu olmayan yetiskin sorusuna verilen tek sozciiklii cevaplar

Kisaltma uzlasilar. Kitap veya film basliklari, iki sézctiklii isimler tek bir s6zciik olarak veya alttan tire ile
birlestirerek yazilir.
Ornegin, C Ayse_dgretmen sinifa gelmedi.

Hihi (evet), Ith (hayir), T1 (hayir), Yoo (yok)
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11. Ses Efektleri. Ciimle yapis1 ve anlamu icin 6nemli olan ses efektinin éniine % isareti konur. Ornegin; ¢ Araba
%vinn gitti. Eger ses efekti s6zcenin anlami veya yapisi i¢in gerekli degilse bir sézciik gibi girilmez, bir
yorum olarak belirtilir. Ornegin; ¢ Kopek onlara hirladi {¢ hirlama sesleri ¢ikarir}.
Cocuga 6zgl bigimlerin kullanimi durumunda da % isareti kullanilir. Bir nesne, kisi veya durum i¢in tutarh
olarak kullanilan bu ¢ocuga 6zgii bicimler genellikle aile liyeleri tarafindan bilinmektedir. Ornegin; cocugun

su i¢in “ga” demesi.

12. Sé6zce ayirma. Konusma sirasi geldiginde ¢ocuk yalniz bir sézce kullaniyorsa sézce ayirma oldukca kolaydir.
Konusmaci karmasik ciimleler veya konusma sirasi geldiginde birden fazla sézce kullanmaya basladiginda
sozceleri ayirma zorlasmaktadir. S6zce ayirmada kendi kurallarinizi tanimlayabilmekle beraber SALT veri
tabani i¢in tanimlanmis belirli kurallar s6z konusudur. S6zcenin tamamlandigini belirlemeye yardim eden
ozelliklerden biri ezgide inis/cikis (entonasyon) olmasi, digeri sdzcenin tamamlandigini gdsteren
duraksama olmasidir. Ezgide bir inis veya cikistan sonra sézcenin bittigini gésteren duraksama bir sézceyi
belirler. Cocuklarin ezgide bir degisiklik yapmadan veya duraksama olmaksizin ciimleleri kullanmalari
durumunda sézce bitisini belirlemede giicliik olabilir. Bu durumda sézcelerin ayrilmasinda iletisim
birimleri * (C-units) kullamilmaktadir.

Bir iletisim birimi bir ana ciimleden veya yan ciimlenin de oldugu bir ana ciimleden olusur. Yan ciimleler
temel ciimlenin herhangi bir 6gesi olarak gorev yapan ve farkli yollarla temel ciimleye baglanan yapilar

oldugu icin ana ciimleden ayrilamazlar.
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EK B: SALT Tiirkce kodlamalar

SALT programinin Tirkge'ye uyarlanmasi dile 6zgu bazi dizenlemeler yapilmasini

gerektirmistir. Tirkce’nin asagida anlatilan o6zellikleri nedeniyle sézciik listelerinin
hazirlanmasinda baz1 diizenlemeler yapilmis ve c¢evriyazilarda bazi kodlamalar
kullanilmistir.

Unlii uyumu nedeniyle pek cok bicimbirimin farkh yiizey yapilar1 ortaya ¢cikmaktadir.
Ayni grup icinde yer alan tiim farkli kullanimlar { } isareti icinde alinarak bu farkl
kullanimlarin tek bir bicim olarak sayilmasi saglanmistir. Ornegin, de, da baglac1 sézciik
listesinde {de, da} seklinde gosterilmistir.

Sozciik listelerinde c¢evriyazi ve analiz silirecini kolaylastirmak amaciyla bazi semboller
(=, :; @) kullanilmistur.

«u_n

sembolii “hersey ile eslestir’ anlaminda kullanilmaktadir. Yani bir veya daha fazla
karakter yerine kullanilmaktadir ve bulundugu yerde herhangi bir karakter bulunmamasi da
s0z konusu olabilir. (Bunu asagida tanimlanan “@” semboliiniin kullanimu ile karsilastirin.)

Ornegin, "[EW=]" sizin “EW” ile baslayan bir koda bakmak istediginizi belirtir. Benzer sekilde
“asagl/=" seklinde bir yazim “asagl” sozciigiiniin farklh ekler aldigi tim kullanimlarim
gormenizi saglar. “/=cek” kullanimi ise git/cek, 6p/licek 6rneklerinde oldugu gibi “/cek” ile
biten tiim sozciikleri eslestirir.

“u_n

Birden fazla “=” sembolii de kullanilabilir. Ornegin, “/=yo=" kullanimi simdiki zaman takisinin
gidiyor, gidiyo, gitmiyor 6rneklerindeki gibi kullanimlarini gérmenizi saglar.

“@” sembolii “bir sey ile eslestir’ anlaminda kullanilmaktadir. Sadece tek bir karakterin
yerini alir ve bulundugu yerde bir karakterin olacagini varsayar. (Bunu yukarida tanimlanan

«_n

=" semboliiniin kullanimi ile karsilastirin.)

Ornegin, "[@]" sembolii tam bir karakter uzunlugunda olan tiim kodlar1 tanimlar. Birden fazla
“@” semboliinii de kullanabilirsiniz. Ornegin, "[@@]" iki karakter uzunlugunda olan tiim
kodlar i¢in kullanilir. Siklikla “@” sembolii say1 veya harf karakterleri ile birlikte kullanilir.
Ikinci cogul kisi iyelik takis1 6rnek olarak verilebilir. Bu takinin “/@n@z” seklindeki yazimi ile
bu bi¢cimbirimin ev/iniz, top/unuz oérneklerinde oldugu gibi farkl kullanimlarinin ayni
bicimbirim olarak sayilmasi saglanmaktadir.

“@” ve “=" sembollerinin kullanimi birlestirilebilir. Ornegin, "[@@@=]" ii¢ veya daha fazla
karakter uzunlugundaki tiim kodlarin yerine geger.

“«,»

Sozclik listelerinde kullanilan sembollerden biri olan “:” ise aralarinda bir bosluk birakilarak
ayr1 yazilan iki s6zctgiin veya iki takinin birlikte ele allndlgl durumlarda kullanilir. Ornegin,
“ya da” baglaci “ya:da” veya eylemsiler grubunda yer alan “/digi i¢in” takis1 /d@g/=:icin
seklinde yazilmistir.
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o

Tek bir bicimin farkl islevlerinin oldugu durumlarda c¢evriyazilarda bazi harf ve sayi
kodlamalari yapilmistir.

Ornegin; cogul takisi ev/lerC seklinde oldugu gibi sonuna ¢ konarak kodlanirken eylem Kkisi
takilarindan 3. ¢ogul kisi takisina herhangi bir kodlama yapilmamustir. Iyelik takilari icin ise
1. tekil kisi icin 1 (ev/im1), 2. tekil kisi icin 2 (ev/in2), 3. tekil kisi i¢in 3 (ev/i3), 1. cogul kisi
icin ise 4 (ev/imiz4) seklinde sayilarla kodlama yapilmistir. Asagida sadece harf veya say1
kodlamalarinin kullanildig1 takilar yer almaktadir. Tiim bu liste Tablo 2’de toplu olarak
sunulmaktadir.

Ad durum takilari

{/@nA,/yun,/yin,/imA,/n@n}
Listenin son se¢enegi olan tamlayan takisi bicimlerinden -in (-in, -un, -lin) ve tamlayan kisi
adili olmas1 durumunda -im takisi sonuna A harfi eklenir. Ornegin, ev/inA kapi/s1, okul/unA
bahgesi. Tiirkce’de “su” ve “ne” sozciikleri su/yun ve ne/yin biciminde kullanilmakta ve
yukaridaki listede gorildigi gibi /yun ve /yin takilar1 icin bir kodlamaya gerek
olmamaktadir. Ayrica “masa/nin” 6rnegindeki gibi -nin(-nin,-nun,-ntin) bicimleri i¢cin de bir
kodlama yapilmamaktadir.

Ad.sifat.belirtec ve eylem tiireten takilar

{/ceA,/caA,/ceA,/caA}
Esitlik, karsilastirma anlamlar1 veren -ce(-ca,-¢ce,-¢a) takisi sonuna yas/caA, kibar/caA
orneklerinde oldugu gibi A harfi eklenir.
{/cik,/cik,/cuk,/ciik,/c1g,/cig,/cug,/cig,/@cik,/cekK,/cakK}
Kiciiltme takisinin -cek, -cak seklindeki kullanimi sonuna gelecek zaman takisindan
ayrilabilmesi icin K eklenir. Ornegin, yavru/cakK.

{/erS,/ars,/ser,/sar}
Sayilara iilestirme anlami veren -er ve -ar takisi sonuna “bir/erS” dérneginde oldugu gibi S
eklenir. Unlii ile biten sayilarda kullanilan -ser,-sar icin ise “iki/ser” érneginde oldugu gibi bir
kodlama yapilmaz.

{/1eF,/1aF,/len,/lan}

Eylem tiireten -le,-1a takisi sonuna ise temiz/leE, firca/laF 6rneklerinde oldugu gibi F eklenir.
“Temiz/len/mek” 6rnegindeki gibi -len,-lan takist i¢in ise bir kodlama yapilmaz.

Adillar (Zamirler)
ben/imA, sen/inA, biz/imA, siz/inA, o/nlar/inA

Tamlayan takisinda belirtildigi gibi yukaridaki sozciiklerin sonuna A eklenir.
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Cogul Takisi
{/lerC,/larC,/nlar}

3. ¢ogul kisi eylem takisindan ayrilmasi amaciyla ¢ogul takisi -ler, -lar sonuna C eklenir.
Ornegin, kus/larC, ev/lerC.

Eylem kisi takilari

{/s1n3,/sin3,/sun3,/siin3}

Eylem 3. tekil kisi emir kullanimi icin gel/sin3 6rneginde oldugu gibi taki sonuna 3 sayisi
eklenir.

{/n@z,/s@n@z,/n5,/@n5,/y@n5}
Eylem 2. cogul kisi icin gel/in5, kos/un5, kos/ma/ymn5 6rneklerinde oldugu gibi taki sonuna
5 sayisi eklenir.

Eylem zaman,gortiniis ve kiplik takilari

{/eK, /aK, /yeK, /yaK}

Bak/aK/ymm érneginde oldugu gibi istek kipi sonuna K harfi eklenir. istek kipinin olumsuz
biciminde de bak/ma/yaK/yim 6rnegindeki gibi K harfi eklenir.

Eylemde cati

/=nC
/=sC
{/@rC,/d@rC,/t@rC,/=t}

Edilgen, ettirgen ve déniislii eylemlerde yukaridaki takilarin ardindan ¢ harfi eklenir. Ornek,
oku/nC/mak, agla/sC/mak, diis/lirC/mek, kos/turC/mak.

Eylemsiler

{/misE, /misE,/musE,/miisE}
{/=ecekE,/=acakE,/=ece8E, /=acagE}
/@rE

Yukaridaki ge¢mis, gelecek ve genis zaman ortaglar1 sonuna gid/ecekE tren, bit/misE is,
giil/erE yiiz 6rneklerindeki gibi E harfi ile kodlama yapilir.

{/anE,/enE,/yan,/yen}

Genis zaman kavrami veren durum ortaci sonuna da E harfi eklenir. Ornek, gel/enE araba. Bu
durum ortacinin olumsuz kullaniminda ise gel/me/yen araba 6érnegindeki gibi bir kodlama
yapilmaz.

{/=aE:/=aE, /=eE:/=eE, /=eE:/=aE, /=aE:/=eE}

-e(-a) takisiyla kurulmus durum ulaclar1 sonuna da E harfi eklenir. Ornek, in/eE cik/aE,
kos/aE kos/aE.
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lyelik takilar
/=ml

1. tekil iyelik takisi sonuna ev/im1 6rneginde oldugu gibi 1 sayisi eklenir.
/=n2
2. tekil iyelik takisi sonuna ev/in2 6rneginde oldugu gibi 2 sayisi eklenir.
{/=13,/=i3,/=u3,/=13}
3. tekil iyelik takisi sonuna ev/i3 6rneginde oldugu gibi 3 sayis1 eklenir.
{/=m1z4,/=miz4,/=muz4,/=miiz4}

1. cogul iyelik takisi sonuna ev/imiz4 drneginde oldugu gibi 4 sayisi eklenir.

Olumsuzluk sézciik ve takilari

{/ma0,/me0,/m1,/mi,/mu,/mii,/maz,/mez}

Olumsuzluk takis1 -ma, -me sonuna O harfi eklenir. Ornegin, kos/ma0, gel/meO.

Soru sézctikleri ve takilari

Soru sozciikleri iyelik ve ad durum takilarini alirlar. Bu durum asagidaki soru sézciiklerinde de
iyelik takilar1 ve tamlayan durum takisi i¢in yapilan kodlamalarin kullanilmasina neden
olmaktadir.

Nere/m, Nere/n, Nere/si, Nere/miz soru sézciikleri sonuna iyelik takilarinda belirtildigi gibi
sayilar (Nere/m1, Nere/n2, Nere/si3, Nere/miz4) eklenir.

Kim/in soru s6zciigli sonuna ise ad durum takilarinda tamlayan takisi icin belirtildigi gibi A
harfi (Kim/inA) eklenir.

Hangi/si soru sozcligii sonuna 3. tekil iyelik takisi icin de kullanilan 3 sayis1 (Hangi/si3)
eklenir.

Yer yon belirtecleri

Eylemi yer bakimindan belirleyen sozciikler olan yer, yon belirtecleri ad durum takilarini ve
iyelik takilarini alirlar. Bu nedenle asagidaki yer yon belirteclerinde 3. tekil iyelik takisiicin de
kullanilan 3 sayisi eklenir.

i¢/i3/=, ileri/si3/=, geri/si3/=, arka/s13/=, yan/13/=, ust/i3/=, alt/13/=, ara/s13/=,
orta/s13/=
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Tablo 2: Kodlama kullanilan bi¢cimbirimler ve kullanim érnekleri

Bicimbirim Kodlama Ornek

Tamlayan ad durum takisi A ev/inA kapi/s13
ben/imA ev/im1

Esitlik, karsilastirma takisi A yas/c¢aA
(-ce,-ca)
Kiiciiltme takisi (-cek,-cak) K yavru/cakK
Ulestirme takisi (-er,-ar) S bir/erS
Eylem tiiretme takisi (-le,-la) E firca/laE/mak
Cogul takisi (-ler,-lar) C araba/larC
Eylem 3. tekil kisi (-s@n) 3 gel/sin3
Eylem 2. ¢ogul kisi
(-@n,-y@n) 5 kos/un5
Istek kipi (-e,-a,-ye,-ya) K bak/aK/yim
Eylemde cati
(-n,-s,-1,-d@r,-t@r) C oku/nC/mak, diis/iirC/mek
Eylemsiler
(-mis,-mis,-mus,-miis) bit/misE is
(-ecek,-acak) gel/ecekE tren
(-@r) E giil/erE yliz
(-en,-an) gel/enE araba
(-e,-a) diis/eE kalk/aE
Iyelik takilar:
1. tekil kisi (-m) 1 ev/im1l
2. tekil kisi (-n) 2 ev/in2
3. tekil kisi (-1,-i,-u,-1) 3 ev/i3
1. cogul kisi
(-m1z,-miz,-muz,-miiz) 4 ev/imiz4
Olumsuzluk takisi (-me,-ma) 0 kos/maO

22



